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Een graaf schrijven we als een paar G =

(V, E) met een verzameling toppen V en een

verzameling bogen E, die de toppen verbinden.

Vb. G = (V, E) =

{{1,2,3,4}, {{1,2}, {1,3}, {1,4}, {2,3}, {2,4}, {3,4}}

=
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Toepassingen
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Toepassingen
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Toepassingen
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Toepassingen
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Toepassingen
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Een invariant is een getal dat een struc-

turele eigenschap van een graaf beschrijft.

Vb.

• aantal toppen

• aantal bogen
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• grootste graad

=
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Doel

• leren redeneren

• onderlinge relaties tussen invarianten vin-

den en verstaan
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Gebruik in het onderwijs

• kies enkele invarianten en één hoofdin-

variant

• voeg een startgraaf toe

• vraag vermoeden

• bewijs of geef tegenvoorbeeld
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Demonstratie
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Ervaringen (graffiti.pc/GrInvIn)

• op universitair niveau (USA, Duitsland,

Servië, Gent)

• demonstratie voor leraren van het secundair

onderwijs (Duitsland, Gent)

• in een korte cursus voor leerlingen uit het

secundair onderwijs (Gent)
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Resultaten

• leerden redeneren zonder veel “overhead”

• konden zich identificeren met “hun” in-
variant

• moeilijkheidsgraad steeg aan het tempo
van de student

• zoeken naar tegenvoorbeeld en bewijs werd
als een uitdaging gezien
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Meer informatie vind je op

http://www.grinvin.org/
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